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Hablar del Capitan Escudo es hablar del poder del dibujo y la
narrativa. Detras de cada pagina hay un esfuerzo intelectual y
creativo: ilustradores, guionistas, disefiadores, editores que

imaginan, piensan, afinan y trabajan con pasion para que cada
historia conecte. Y si, también se divierten mucho en el
proceso, porque crear también es jugar.

El comic es un arte secuencial en el que texto e imagen bailan
juntos. Nos emociona, nos hace pensar, nos provoca. Y, a
veces, con suerte, nos permite delinear un pais mejor.

Entonces, ;un comic puede cambiar algo?
Claro que si. Porque mientras haya quien lea,
quien juegue y quien suefe, siempre habra un_-=7%
Capitan listo para recordarnos que el verdadero
superpoder es no rendirse nunca.

Alejandro Bustos Neira
Director de jelé! y guionista del
Capitan Escudo.







