U Yl \l\}l) Yl \l\}l) Yl \l\}l) Yl J1UY
R T T
BB o b
L

ﬁﬁﬁﬁﬂﬂ'ﬁﬂﬁ J'éznfgiﬁ.

kol ‘
il it ad il idodhl

kR b gk ik

TR

stibjaf w1 el ﬁwu'u:‘pl

gigimgm { 00 Jligj’li O
At it e
OB B B i
ittt bt
YNNG RO
A,
S
(TR
M

A
'ﬂ'ﬂj, ﬂ"hﬂjJ'ﬂgﬂﬂ'ﬁzﬂﬂ'ﬁgﬂﬂ'ﬁzﬂj. 'ﬁufﬂ'{ﬂ
Sl il et
quiiguiduan gV IgR Ty oY



preguntano
FotsFfenso ano

POr 5024 pal0 £

Lo que mas amo de mi trabajo es el reto creativo de darle
formay color a un tema cotidiano desde una perspectiva
distinta, porque paralograrlo debo interpelar mi postura
critica respecto al temay, a través de este pretexto, a mi
propia humanidad. Algo que inevitablemente me lleva a
encarar quién soy y a preguntarme: {quién quiero ser?

Fomentas que [0 nino.s/ s
[ean iMagenes, dyuda
& S Jesairollo inTeglal.
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A diferencia de la imagen audiovisual: rapiday efimera que

nos exige una significacion inmediata’y superficial; para leer
una imagen estdtica, es necesario detenernos y activar nuestra
significacion personal. Es mds que solo “ver’, es ejercitar nuestra
capacidad de isaber estar presentes!

Ve

Desde mi perspectiva, nuestra
forma de entender el mundo es la
herramienta grafica-creativa mas
importante de la que podemos hacer
uso y sin embargo y tristemente,
pocos la ejercitamos de manera
consciente. La pregunta es: écuanto
tiempo y esfuerzo destinamos a
desarrollar la agudeza y profundidad
de nuestra mirada?

Entiéndase por “mirada” la decision
consciente de tener una perspectiva
mas amplia = abrirnos a escuchar/
entender al otro y alo otro.
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o Ilustrar no se trata de dibujar bonito. Se trata de crear ecosistemas visuales

L que puedan activar reflexiones significativas en el espectador. Para ello se
necesita mucho mas que saber técnicas de pintura, es imprescindible tener un
pensamiento reflexivo-ludico desarrollado que pueda generar asociaciones con
devenires interesantes; que le permitan al lector resignificar su propia vision,
mientras lee/descubre la imagen.

lustracion del likro album MATILDE de Sozapato

SOZAPATQ

éPor qué crees que las personas no miran lo que pasa a su

. EJ ch ‘1‘{ U alrededor? éPor qué piensas que el dragon estd mordiendo el

_ ’ semdforo? é Por qué el nifio es la dinica persona que ve a Matilde?
_5 (Lb ® r” ene r" GL{ éPor qué solo Matilde y el nifio tienen color en este mundo? ¢Es
9' n . “progreso” dejar de vernos entre nosotros?

_— buena ;
Cofeauntas,
(D,:jh N EL GOZO0

Esta combinacion de reflexion y juego crea una danza
particular, que bien se podria llamar “gozo”, otra gran
herramienta a nuestra disposicion.

Cuando hablo de gozo no me refiero a “hacer
Unicamente lo que nos causa placer” o “lo mas comodo”,
me refiero a permitir que el disfrute intervenga de
manera activa en nuestro quehacer artistico. Si el
proceso creativo es ansidgeno, el producto artistico es
menos disfrutable.

Creo que es importante desmontar, de una vez por
todas, el imaginario de que los artistas crean mas 'y
mejor desde la tristeza y el conflicto.

IYo Jeeido cfeas
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