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En la ultima Feria Internacional del
Libro de Buenos Aires (abril, 2024),
el youtuber argentino Tomas Rebord
debuto en el mundo editorial con
Comentarios al Naucrato, novela
publicada por la editorial Planeta.

Rebord cobré relevancia y notoriedad
en el ecosistermna de las redes sociales,
los medios y la opinién publica de su
pais gracias a propuestas como Maga,
Elmétodo Rebord y Hay algo ahi. Este
“fenémeno del streaming” provoco
la conformacién de una inmensa y
activa comunidad de seguidores —en
su mayoria, adolescentes y adultos
jovenes— que miran sus transmi-
siones, hacen versiones propias de sus
contenidos, van a sus presentaciones
en teatros, lo apoyan fervorosamente
en redes ante cualquier cuestiona-
miento, y crean para €l canciones, ani-
maciones, ilustraciones, etc.

Desde esa perspectiva, era previsible
que la presentacion de la novela de
Rebord generariauna gran afluencia de
publico. Por eso, fue reservada la sala
con mayor aforo de la feria, que resulté
insuficiente y debi6 ser ampliada. La
programacioén fue la usual: presen-
tacion de la editora, charla del autor
y, luego, una fila de tres horas para la
firma de ejemplares. Todo un éxito.

{Fue este el triunfo mas estruendoso
dela feria? No. Rebord no contaba con
que su evento se realizaria en vecindad
al Pato Horneado.

Con su estilo comico, en su programa
del 29 de abril, Rebord hablé de que
su fanaticada habia quedado “redu-
cida a cenizas, frente ala tribu gedienta’
del Pato Horneado”, conformada por
cientos de nifas y nifios que coreaban
el nombre de su idolo, con un com-
promiso e intensidad dificiles de
explicar. Cerr6 diciendo: “no sé
nada del lore® del Pato Horneado,
pero senti su fuerza”

'Gedienta: Adjetivo tomado del lunfardo, que hace
referencia a alguien que actda con suma intensidad.

*Lore: En la jerga de los gamers, hace referencia a la
historia detras de cada personaje o escena destacada
de un videojuego. También se lo usa en el ambito de
la ciencia ficcion y de los fandoms.
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Andrés Marti, conocido
como Pato Horneado y
Pato Asado, es uno de los
youtubers mas impor-
tantes de Latinoamérica,
que genera contenidos
destinados a publico
infantil.

En su canal principal (que, a
la fecha, tiene mas de once
millones y medio de suscrip-
tores), hace gameplays en los
que analiza el disefio y la
calidad de los videojuegos,
ensefia sus reglas y brinda
recomendaciones para
ganar.

A finales de 2028, publico su
libro Pato Horneado y el res-
cate en la jungla, que tiene una
estructura muy parecida a la de
un videojuego, en el que los lec-
tores deben salvar a los protago-
nistas tomando decisiones que
conducen a distintos finales
posibles. Lo hizo con Edi-
ciones Martinez Roca, que es
parte del grupo Planeta y que,
en los ultimos anos, ha publi-
cado varios titulos escritos por
youtubers, con una inmensa
repercusion y altas ventas en el
mercado hispanohablante.
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Con esta anécdota pretendo ejemplifi-
car como la web, entendida como un
metamedio, ha cambiado la cultura
y sus lenguajes entre los mas jove-
nes. En las proximas lineas,
me centraré en los libros y
enlos medios destinados a
la nifiez, campo en el que
he trabajado durante los
ultimos veinte afnos.

Conviene empezar con un bano de
realidad:

Hoy, ya es innegable que el
libro ha perdido la centralidad
en las practicas culturales y en
los habitos sociales de nifios,
nifias y adolescentes.

La era de una cultura textual, con
libros, revistas, cuadernos, pizarrones
y escritura en papel, ha sido desplazada
por la cibercultura de las imagenes y las
aplicaciones, con pantallas, dispositivos,
plataformas, inteligencia artificial y
escritura en teclados fisicos y digitales.

Como en muchos de los momentos
histéricos en los que se han dado grandes
cambios culturales y tecnolégicos,
asistimos a la discusion sobre si la ci
bercultura de laimagenylas aplicaciones
esta ocupando enteramente el lugar de
la cultura textual (lo que genera
subsecuentes preocupaciones e
incognitas);

PATO HORNEADO
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o si, mas bien, ambas culturas se estan
combinandoy complementando, en esa
alegada convivencia entre “lo nuevoy
lo viejo”.

Mi opinién es que el segundo esce-
nario es el mas probable, ya que
todavia es posible observar en la
nifiez un consumo cultural acumula-
tivo mediante el cual, por ejemplo, el
mirar una pelicula puede llevarlos a
leer un libro y viceversa.

También es constatable una tendencia
a la participacién y a la recreacion de
aquello que les atrae, y una disposicion
aformar comunidades o fandoms; todo
esto, en el marco de un ecosistema
transmedia.

Con transmedia me refiero al concepto
acuiado por Henry Jenkins para
senalar las recientes formas de crear
mundos, contar historias, propagar
contenidos y facilitar la participacion
del publico, a partir de la convergen-
cia mediaticay las nuevas tecnologias.
EEE
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Sabemos que las experiencias
lectoras actuales de nifios y
jévenes no son ni solitarias ni
pasivas.

Hoy, inventan contenido y lo ponen
en consideracion de otros: escriben
fanfictions, hacen remixes y memes,
dibujan fanarts, participan en foros,
publican y leen en Wattpad, siguen
a booktubers, miran videos y buscan
informacién del libro o autor que les
gusta, ademas de organizar clubes o
grupos de fans, etc.

El caso mas emblematico de lo que
pueden hacer las chicas y los chicos
cony por una historia que les apasiona
es Harry Potter: a partir de los libros y
sus adaptaciones cinematograficas, los
fanaticos del joven aprendiz de mago
se apropiaron de su narrativay gene-
raron, entre muchisimas otras cosas, un
periodico escolar en linea de Hogwarts
que, en 2008, llego a tener un equipo
de redaccion de 102 nifios de todo el
mundo, sin supervision de adultos.
Ademas, crearon portales de ficcion
amateur, que sumaron decenas de
miles de textos, inspirados por el per-
sonaje y escritos por autores de todas
las edades; asi como una comunidad
tan grande, conectada y organizada
que, cuando laWarner Bros., amparada
en sus derechos de propiedad intelec-
tual, emprendi6 acciones legales para
tratar de limitar y normar los sitios en
Internet destinados a recrear el mundo
Potter, dicha comunidad tuvo la for-
taleza para organizar un boicot global
al estudio, y obligarlo a retroceder y
pedir disculpas publicas.

Las audiencias infantiles y juveniles

estan familiarizadas con la cultura
participativa.
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Captura de pantalla del canal Pato Horneado

Principal Videos Shorts Playlists Comunidad Q

SOLO el 0,9% se PASA "That's Not My CONSIGO 30 FINALES DIFERENTES en ESTE  }
Neighbor" de ESTA FORMA (yo incluido) JUEGO

316 k vistas + hace 1 dia 337 k vistas + hace 3 dias

ABRiuna TIENDA de ROPAy ESTAFEamis ¢ CONSEGUI NOVIA (o bueno... casi)

CLIENTES 284 k vistas « hace 12 dias
358 k vistas + hace 10 dias

LOGRE VENCER el MODO PESADILLA de ¢ JUEGO al NUEVO MODO PESADILLA de :

"That's Not My Neighbor” "That's Not My Neighbor" (y es imposible...)
1.1 M de vistas + hace 2 semanas 924 k vistas + hace 3 semanas

El lector y usuario de medios de comunicacion
contemporaneo es dinamico, movedizo, visible,
impredecible, ruidoso, apasionado y conectado
socialmente, tal como Rebord describié a los
seguidores de Pato Horneado.
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En sus estudios de la cultura de los fans,
Jenkins subraya que esta actividad tan
entusiasta de los mas jovenes no es el
resultado de lainvencién del Internety
las redes, sino que ya habia una cultura
previa de participacion y creacién de
grupos que hacian musica, peliculas,
comics, etc.

Lo que hizo Internet fue facilitar la
propagacion de los contenidos, dar
visibilidad y voz a sus autores, y per-
mitir la conversaciéon entre pares.
YouTube es lo que es porque muchas
comunidades estaban listas para poner
a circular sus creaciones. En ese sen-
tido, el sentimiento de pertenencia a
un grupo ha sido potenciado por la
interaccion digital.

SOBREVIVO czs 100 DIAS en una NAVE :  RESCATANDO a GOKUy al PLANETA TIERRA :
ESPACIAL 540 K vistas « hace 7 dias Todo parece indicar que la mayoria de
ninos pasan mas tiempo en YouTube,
que leyendo libros. Estudios recientes
muestran que esa plataforma tecnolo-
gicatiene unainusitadarelevancia para
la ninez e, incluso, puede ser conside-
rada como una especie de “escuela
fuera de la escuela”. Cada vez que no
saben coémo hacer algo (lo que sea: un
deber, pasar el nivel del videojuego o

520 k vistas + hace 5 dias

@ 1132

VENCI al CHESTER.EXE de "That's Not My :
Neighbor"

562 k vistas + hace 2 semanas

ME ENCONTRE con la ENTIDAD de "That's :
Not My Neighbor"

711 k vistas + hace 2 semanas

reconciliarse con un amigo), recurren
avideotutoriales.

Como bien afirma el investigador José
Miguel Tomacena: “Los arquedlogos

del futuro podran saber muchisimo de
nosotros a través de YouTube, porque
en esta plataforma estan los rastros
mas profundos de nuestra cultura”.
Vendria a ser, entonces, como una
especie de ‘espejo de época’; de ahi que
resulte ineludible tratar de entender
sus logicas de creacién de contenido,
distribucién, monetizacion, venta de
publicidad, protecciéon del copyright e
invencién de youtubers (quienes, junto a
los influencers, probablemente sean los
mas importantes mediadores cultu-
rales de nuestros dias).m m m

DEZEY \ _ _
ME VOLVi PROFESIONAL en ESTE JUEGO == ¢ NO DEBI ENTRAR a ESTA CUEVA :

265 k vistas « hace 3 semanas

241 kvistas « hace 3 semanas

Un ejemplo de esta practica fueron
los fanzines que se elaboraban en la
décadade 1980y1990. Dichas publica-
ciones, realizadas con un presupuesto
minimo, a punta de fotocopias, tije-
ras, grapadoras y goma, construyeron
redes de pertenencia que incluian otras
manifestaciones culturales: conciertos,
ropa, grafiti, etc.

PATO HORNEADO DEBATES | -| Q
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Por tanto, no deberia sorprendernos
que el escritor y critico literario Jorge
Carriéon senale que “los ninos del
mundo ya no quieren ser doctores o
futbolistas, sino youtubers; los adoles-
centes, influencers; y los jovenes univer-
sitarios, duenos de una stariup”.

¢Qué hacer frente a la creciente plata-
Jformizacion de las actividades culturales
de nifios, nifas y adolescentes? {Qué
estrategias podemos implementar las

editoriales para despertar el interés de
nuevos lectores y lectoras?

Primero, considero que es indispensable
que el mundo adulto asuma que es su
responsabilidad el promover un equi-
librio entre las pantallas y la realidad
fisica. Es necesario reparar en tres
problemas detectados entre los usuarios
mas precoces y recurrentes de plata-
formas y redes sociales: sus dificultades
para sostener la atencion, el temprano

\_ HORH EADO

Portada del libro Pato Horneado

PATO HORNEADO
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abandono de sus intereses infantiles y
sus altibajos emocionales.

Urge, por tanto, que inventemos
estrategias de desconexion placenteras,
paraquejuntos podamos reconectarnos
con los otros, con el cuerpo y todos sus
sentidos, con el juego y el parque, con
el papel y la manufactura, con el arte y
sus emociones compartidas.

En cuanto al mundo editorial, pienso
que nuestro trabajo, esencialmente,
sigue siendo buscar y gestionar obras,
realizar un proceso editorial prolijo,
apoyar alos autores y publicar el mejor
libro o revista posibles.

El reto sigue siendo el mismo de
siempre: contar buenas historias. No
obstante, resulta ineludible sumar
estrategias y criterios transmediaticos,
con el fin de captary retener la atencion
de los lectores. Ya no basta con publi-
car un libro; hay que dotarlo de mas
volumen, atractivo y valor intrinseco,
paraluego darlo a conocer por todos los
medios a nuestro alcance.

Hoy, mas que nunca, debemos ir
al encuentro de nuestros lectores y
publicos, dialogar con ellos y prestarles
genuina atencion. Crear comunidades
y generar espacios para la participacion
exige de nosotros experimentar sin
temor, observar sin prejuicios e inter-
pretar la realidad con categorias inter-
disciplinarias y contemporaneas.m

por Alejandro Bustos Neira
Psicologo clinico,
editor y comunicador
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